
인공지능기반게임 수업하기



인공지능을대체할 수 있는가?

1. 디지털 차단
2. 평생유치원
3. 노잉보다 비잉과 두잉
4. 디자인씽킹
5. 철학하라
6. 바라보고나누고 융합하라
7. 문화인류학적여행
8. 너와 우리



인공지능 교육의 3가지 고민

1. 인공지능 알고리즘 교육 (SW)

2. 인공지능 서비스를 활용한 교육 (도구)

3. 인공지능을 활용한 교육 시스템 (평가)



인공지능으로 수업하기

1. 인공지능 이해

2. 인공지능 알고리즘

3. 인공지능 서비스

수업



인공지능을이해하다.



특이점



361!



361!

1437923258884890654832362511499863354754907538

6447558761272827652992277955343896188568419080

0314119607141379443489058596838396823330432160

7713808837056557879669192486182709780035899021

1005794501073330507926277717227504122680867752

8136885057526541812043502150623466302643442673

6326270927646433025577722695595343233942204301

8255481437851122221868344879698712671942056095

3330641393571063519720072147337873382698030853

5104317420365367377988721756551345004129106165

0506154496265581102824241428406627054585562310

1563752892899924857388316647687165212001536218

9137337137682618614562954409007743375894907714

4399172999371336807284590000344964203370664408

5333700128428641265439449505077395456000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000

000000000000000000000000000000000
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사람의 학습 방법

단어 카드

[이미지출처]펀맘[이미지출처]맘톡

“엄마랑 같이 배워볼까?
이건 고양이라고 해”

’아 저건
고양이구나~’



컴퓨터의 학습 방법

귀의 특징 얼굴 특징 입모양 특징

귀의 특징 얼굴 특징 입모양 특징

컴퓨터는 인식할 대상의 각 부분별 특징과 학습된 데이터의
특징을 비교하여 가장 유사한 대상으로 판정합니다. 

학습대상 (강아지)

학습대상 (고양이)
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인식할 대상
(새로운 강아지)

부분별 특징
(얼굴특징)부분별 특징

(귀의특징)

부분별 특징
(입모양 특징)



인공지능 3요소

데이터 셋(Dataset)

수 많은 사례 – Big Data

학습 알고리즘

데이터의 특징, 패턴 학습

예측

피자의 재료일
확률 = 99%

수 많은 피자 재료 목록

인공 신경망 학습

학습을 토대로 판별



유튜브의 사례

데이터 셋(Dataset)

방문한 채널
클릭한 영상
구독 여부
좋아요 여부
댓글 여부

학습

사용자의
유튜브 이용
패턴 학습

예측

선호하는
관심사 추정

유튜브는 어떤 데이터 셋을 이용하여 학습하고 사용자의
관심사를 예측할까요? 함께 생각해 봅시다.



인공지능알고리즘 이해하기
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지도학습







비지도학습





강화학습







알고리즘
언플러그드
게임활동



에이전트 시스템(환경)



에이전트(주체) 시스템(환경)





스키너의 쥐 실험 주체와 환경의 행동 보상





알고리즘 실습



딥러닝









인공신경망



이미지인식






